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Finalmente, hay que tener presente la fragilidad del sistema de atrapanieblas frente a
los elementos naturales. Las tformentas de viento destruyeron en dos distintas ocasiones
los atrapanieblas del proyecto emblemdtico de la caleta de Chungungo, en la IV
Regidn. Fue necesaria la ayuda de instituciones gubernamentales para volver a
levantar los paneles recolectores de agua de niebla. El diseho de los paneles ha
evolucionado para hacerlos mds resistentes, pero no hay garanfias de que sean
totalmente resistentes a los tfemporales de invierno.

Sin apoyo oficial, mientras no genere recursos suficientes para autofinanciar la
eventual reconstruccion de los paneles, el proyecto de Falda Verde queda totalmente
dependiente de la buena voluntad del sector privado para el rescate de su
infraestructura. Si el sector privado no interviene, o no lo hace a tiempo, estard en
riesgo la irrigaciéon de los cultivos y plantaciones que constituyen la fuente de ingresos
de los participantes del proyecto y sus familias.

Trasferibilidad (Potencial de replicacion)

En una region tan extensa, tan falta de lluvias, de rios y de acuiferos subterrdneos, a la
que le cabe ademds el dudoso privilegio de albergar el desierto mds seco del mundo,
habria sido un fremendo sinsentido desperdiciar el tesoro hiUmedo de las costas del
norte: la camanchaca, o niebla costera. Y pese a la falta de un apoyo gubernamental
sustantivo, hay actualmente centros de investigacion, universidades, ONG e incluso
estudiantes comprometidos con el desarrollo, divulgacion y aprovechamiento efectivo
de esta tecnologia apropiada, que ha demostrado ser eficiente y eficaz en la
obtencién de agua a bajo costo para los proyectos agricolas y de forestacion que
llevan a cabo las comunidades rurales en las tierras aridas del norte de Chile.

Prueba de que los atrapanieblas tienen aln mucho que aportar en la lucha contra la
desertificacion y en el mejoramiento de las condiciones de vida de las comunidades
de las zonas dridas del pais son las frecuentes iniciativas de difusion de los beneficios
de esta tecnologia entre los estudiantes de los colegios del norte chileno y entre la
poblacién en general.

La mds reciente de ellas fue organizada por el Centro de Desierto de Atacama en
Septiembre de 2007. Un grupo de geodgrafos de la Universidad Catdlica de Chile realizd
un ciclo de charlas y capacitacion en terreno en cuatro colegios de Iquique sobre el
tema de la captacién de agua de neblina, con la finalidad de que los estudiantes
aprecien el recurso hidrico producido por la niebla.

Esta misma institucién se ocupa desde hace anos del estudio de la niebla como
recurso hidrico. El profesor Pablo Osses trabaja hace mds de una década en el tema'y
ha fenido oportunidad de aplicar lo investigado. Su labor se ha hecho realidad en
Chile, Peru, México, Nepal, Yemen, Eritrea, Namibia y Suddfrica. Su meta era producir
agua de niebla a niveles importantes con el menor costo posible y lo logrd: ya se han
instalado alrededor de 250 atrapanieblas en distintos paises, incluyendo Chile.

Actualmente se encuentra trabajando con la profesora Pilar Cereceda -pionera en
estos temas y que aparece en el cortfometraje- en un estudio para determinar dreas
de productividad de agua en el Norte Grande de Chile. Los atrapanieblas son hoy la
base de proyectos en curso para repoblar con flora nativa sectores importantes de 1os
faldeos montanosos de algunas zonas dridas del norte y frenar el avance del desierto;
para cultivar huertas familiares en comunidades rurales de escasos recursos; para
desarrollar cultivos alternativos de plantas autéctonas, como la quinoa (un cereal
alfamente proteico) y el chanar (un darbol de apretado follaje que constituye un
cortaviento natural y cuyo fruto comestible, rico en azdcar y aceite, se utiliza para la
preparacion de arrope, o miel de fruta).
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Fuente y fotos: hitp://www.dry-net.org/index.php?page=3&successstoryld=7

Documentacion:

Two years of fog measurements at the site “Falda Verde”, north of Chanaral (Chile)
Equipo de Estudios de Ecosistemas de Niebla, Universidad Catdlica de Chile
P. Cereceda

http://www.geo.puc.cl/observatorio/cereceda/C72.pdf

Revista Ecoamerica (n° 68, junio de 2007).

http.// www.ecoamerica.cl/pdf_notas/68/53-55.pdf

David Brooks: http.//www.idrc.ca/en/ev-19581-201-1-DO_TOPIC.html

25



Guia didactica: Cazadores de nubes
Zinhezba 2007

4. Bucear en las imdgenes: Valoracion filmica

En esta seccidon desarrollemos algunos aspectos clave para la comprension y andlisis
del film "CAZADORES DE NUBES”, que se complementardn con las actividades a
desarrollar en el proximo apartado:

« Conocer que la realidad puede ser explorada a fravés del lenguaje visual y
saber utilizar las herramientas para analizar criticamente la narracion
audiovisual.

« Aprovechar el impacto de las imdgenes, a fravés de Ila narraciéon
cinematogrdficas para incitar a la reflexion y la accién a favor de los Derechos
Humanos.

* Educacar en valores como la tolerancia, la solidaridad y el pluralismo, a fravés
del lengugje filmicos, incidiendo en temas transversales como la educacion
por la paz, el consumo responsible o el medio ambiente.

4.1. El documental

El género documental es una representacion de la realidad que, al ser aprehendida
por los espectadores, quienes se identifican con su discurso, deviene de un elemento
concreto de los procesos histéricos, en un instrumento de observacion, investigacion y
testimonio de los fenébmenos sociales.

El documental, como otros discursos sobre lo existente, se inscribe en el terreno de la
responsabilidad social. Hablar de leyes, justicia, educacién, economia, politica, estado
y nacién es referirse a las construcciones actuales de la realidad colectiva. La historia
enfra aqui como un elemento clave, porque el espectador no recibe una somera
descripcion de los hechos, sino que se encuentra ante un proceso activo de
fabricaciéon, nutrido de valores y significados, de conceptos y orientaciones que
apelan a la relacion.

El documental es una forma de representacion, no una "ventana" de la realidad a la
cual transforma -gracias a la mirada original de su autor- y da prueba, hoy en dia, de
un espiritu de innovacién, en su concepcion, su realizaciéon y su escritura.

4.2 Ficha técnica y sinopsis

Sinopsis:

El sueno del agua es un documental que pretende mostrar algunos de los problemas
mads graves asociados con el agua. En 5 puntos geograficos del Planeta, ninos y ninas
nos lo narran en primera persona. Cazadores de nubes es una de estas historias: En el
desierto de Atacama, Chile, Julio nos muestra cémo han decidido combatir la sequia
con imaginacion.
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4.3. Dos momentos clave de CAZADORES DE NUBES:

1. Buscando nuevas oportunidades:

El documental estd narrado en primera persona por Julio, un nifo chileno de unos 12
anos. Su voz, y a veces su propia imagen, nos acompanard en un vigje a su tierra, el
desierto de Atacama en Chile, concretamente a la comunidad de “Falda Verde”.
Julio nos cuenta el futuro laboral que se puede tener esta comunidad: "o eres
pescador o frabajas en la mina”, pero enseguida aparece una alternativa: “hay que
buscar nuevas oportunidades” como ha hecho Hugo, un pescador y juntos con ofros
companeros.

La falta de agua en su comunidad serd el origen de una nueva oportunidad y no un
problema: Sobre el desierto de Atacama pasan las nubes, pero se olvidan de
descargar el agua... Ademds hay una espesa niebla que invade las colinas. La llaman
“"Camanchaca”. Serd precisamente esta niebla la que les dard el agua: Mediante un
ingenioso sistema de redes y de canalizacion, esta comunidad atrapard el agua de la
niebla y serd capaz de usarla para cubrir sus necesidades y hacer crecer frutas y
verduras en invernaderos.

“Los atrapanieblas” es el nombre que le han puesto a estas mallas. Hugo, el pescador
captura ahora agua en vez de peces con sus nuevas redes de polipropileno:
Consiguen sacar 400 litros de agua al dia.

2. El triunfo de la imaginacion

La segunda parte del documental es el premio al entusiasmo vy el trabagjo de esta
comunidad. Vemos una celebracién: nifos y jovenes festejando con mdsica. Las
imdagenes se suceden al ritmo de la percusion, combinando las de los nifos con las de
las plantas y las gotas de agua que caen de los atrapanieblas. Se frata de un recuerso
expresivo que refleja alegria y dinamismo.

Un poco después, aparece escrifo en la pantalla: “Tres meses mds tarde”, y
acontinuacion se muestran fotos de las fomateras crecidas en los invernaderos y de
cestas llenas de tomates.

A pesar del fono optimista de esta segunda parte, el corfometraje se cierra con esta
frase: “La desertificacion afecta al/5 de la poblaciéon mundial y a una tercera parte
del planeta. 135 millones de personas habrdn emigrado huyendo del avance del
desierto en 2.020”. Hay que seguir imaginando y frabajando para evitarlo.
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4.4 Vocabulario cinematogrdfico

Un film se encuentra fragmentado por tomas, escenas y secuencias. En estos tres
elementos se encuentran repartidos el contenido dramdtico y estético de la historia;
Cada uno de ellos juega un papel determinado en la construccidon del film y, de igual
manera, su forma puede ser muy variada.

Toma

La toma es un solo tiro de cdmara de principio a fin; es decir: abarca desde que el
director dice jAccién!, hasta que dice jCorten!, sin importar su duracion.

Existen tres elementos fundamentales que la conforman:

1. El plano como medida de proporcién (encuadre)

2. La posicibn o emplazamiento de la cdmara con respecto al objeto
(angulamiento)

3. Los movimientos de camara.

Estos tres elementos se combinan para poder brindarnos algdn tipo de informacion
respecto a la historia, de alli que a la foma se le equipare con el plano, la unidad
bdsica de expresion.

Tipos de planos

Segun encuadre
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Segun posiciones de camara:

Generalmente, la cdmara se sitta al nivel de la mirada del hombre. En la medida en
que colocamos la cdmara por encima del sujeto dirigiéndola hacia abajo, estamos en
posicion de picada.

La altura méxima que se puede alcanzar es la posicidn cenital; pero a medida en que
bajamos nuestro punto de vista por debajo del sujeto dirigiendo la cdmara hacia
arriba, ésa picada se convierte en contrapicada o escorzo.

Segun movimientos de camara:
Existen diversos movimientos que se pueden presentar en una pelicula:

« Gente u objetos se mueven frente a la cdmara.
e Lacdmara se mueve en relacion con la gente o los objetos.
*«  Ambos movimientos ocurren al mismo tiempo.

De aqui desprendemos la existencia de cinco movimientos fundamentales: Dolly,
Travelling, Tilt, Panning y Zooming.

Los primeros cuatro son movimientos de cdmara propiamente dichos, mientras que el
dltimo es un movimiento de lentes.

. Dolly: El Dolly es el movimiento hacia atrds o adelante que sobre su eje hace la
cdmara (con todo y soporte), alejandose o acercdndose del objeto respectivamente;
se dice Dolly-in si es hacia delante y Dolly-back si es hacia atras.

Regularmente el Dolly contribuye para involucrar al espectador con la accién
induciéndonos a centrar nuestra atencion con el objeto o sujeto deseado. Un Dolly-in
hacia el personaje nos obliga a percibir sus emociones atendiendo a sus palabras,
acciones o gestos.

El Dolly-back, por el contrario, nos proporciona sensaciones diferentes. Al alejarse |la
cdmara del objeto o personaje, o funde con su entforno y nos permite experimentar su
soledad.

La emocién que produce el Dolly-in es distinta a la del Dolly-back, pues hay que

considerar que mientras uno nos acerca hacia un plano que ya habiamos visto con
mayor amplitud, haciendo énfasis en un punto determinado, el ofro nos lo va
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develando poco a poco, ddndonos la sensacién de quien va de espaldas.

. Travelling: Se conoce como Travelling a los desplazamientos laterales que hace
la cdmara sobre su eje. Se nombra Travel left si el desplazamiento es hacia la izquierda
y Travel right si es hacia la derecha. Una de las funciones principales del Travelling es
fransmitirnos el dinamismo de la imagen, nos involucra en la accidén del personaje a la
vez que nos sitda fisicamente con una breve descripcion del contexto.

. Tilt: Tanto el Tilt como el Panning son movimientos que se hacen girando el cuello
del tripié sin desplazar la cdmara. El Tilt es un movimiento hacia arriba o hacia abajo
que equivale al que se realiza con la cabeza al afirmar algo. Cuando el movimiento es
hacia arriba se llama Tilt-up, y cuando es hacia abagjo Tilt-down. Ambos movimientos
son muy descriptivos.

. Panning: Este dltimo movimiento de cdmara equivale a la negacién con la
cabeza y practicamente es un semi-giro. Hacia la izquierda se llama Pan-left y hacia la
derecha Pan-right.

. Zooming: El zooming es un movimiento de lentes exclusivamente. Consiste en
acercarse o alejarse del objeto pero sin desplazar la cdmara; al acercarse se le
nombra zoom-in y zoom-out al alejarse.

Finalmente, tanto encuadres como movimientos de cdmara se conjugardn para la
realizacién del filme de acuerdo a los designios del director del fiime. Es muy frecuente
que gracias a los movimientos de cdmara, el director decida pasar de un plano a otro
en una misma tfoma para satisfacer asi las sus exigencias creativas y las necesidades
expresivas de |la historia.

Escena

La escena es una unidad abstracta que nos cuenta una cldusula dramdtica. Esta
compuesta por un grupo de tomas que al unirse entre si, generan una unidad
temdtica de presencia en la pantalla. Cada escena representan un momento
determinante en la historia, fienen significado propio; sin embargo, no pueden
emanciparse de la Secuencia.

Secuencia

La secuencia es, entfonces, una unidad de tiempo y espacio compuesta por una serie
de escenas interrelacionadas que, por su capacidad de contar un pequeno filme
dentro del filme mismo, se convierten en auténomas.

Aungue en redlidad el plano-secuencia es mds un alarde de precision técnica y
actoral que un elemento del lenguaje cinematogrdfico en toda la extension de la
palabra, merece una mencién particular por su contenido estéfico y su funcion
comunicativa.

Recibe su nombre por tratarse de una sola toma que contiene regularmente una
escena completa, aunque dificimente una secuencia. El plano-secuencia se integra
por tomas largas, que se distinguen por narrar la escena pasando de un plano a otro
sin cortar la toma; es decir, técnicamente posee la duracidén de la tfoma, pero
narrativamente contiene la accién dramdtica que aporta la escena.

Independientemente de las virtudes visuales con que contribuye al filme evitando la
ruptura temporal que proporciona el corte, el plano-secuencia brinda al espectador el
dinamismo de una accidn que estd sucediendo en la misma unidad de tiempo, en ése
momento y sin omitir detalles.
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La educaciéon en Derechos Humanos es el proceso por el cual las personas aprenden
sobre sus derechos y los derechos de los demds en el marco de aprendizaje interactivo
y participativo. Es un modelo de trabajo educativo que se interesa por el cambio de
actitudes y comportamientos, el aprendizaje de nuevas destrezas y la promocion del
infercambio de conocimientos y de informacion.

El aprendizaje se consigue mds por una vivencia que por la adquisicibn de una
multitud de conocimientos y por tanto el cine es una buena herramienta para ello ya
que permite concienzar sobre los problemas mundiales que nos afectan a todos y
todas y a su vez, permite acercarnos emocionalmente a través de un recurso visual
sobre una realidad concreta. La cdmara se convierfe en nuestra mirada y la
educacién deberia convertirla en una mirada sensible a esa realidad y critica con las
causas que la genera. Ahi estd el reto.

Reflexiones sobre la declaracién universal de los Derechos Humanos

I-¢, Cudles son los bdsicos para cualquier persona?

2-; Qué derechos crees poseer?

3-¢,Qué derechos se te reconocen con mads dificultad?

4-; Qué derechos de los demds te cuesta mds reconocer?

5-¢ Qué derechos se violan con mayor frecuencia?

6-¢Por qué, a pesar de que la Declaracion estda firmada y gran nimero de paises, No
son reconocidos en la practica por un avance?

7-¢,Qué derechos faltan en esta Declaracion?

8-, Qué tareas seria necesario llevar a cabo para conseguir Derechos Humanos?
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Metodologia

Estas actividades que os proponemos a continuacion podéis encontrarlas en libros o
fuentes que os citamos al final de la guia. Por eso no 0s preocupéis, recursos hay de
sobra. Sin embargo, es importante que digamos las cosas por su nombre y de hecho
estas actividades son la “excusa perfecta” para poder infroducir temas de reflexion y
andlisis personal y a su vez, concepfos como convivencia, respeto, cultura
participativa, etc.

Para hacer estas actividades es imprescindible que creéis una atmdsfera que permita
al grupo autogestionarse para que todo el mundo pueda participar. Poned especial
atencién a no contradeciros. Si se habla de cultura participativa y no dejdis participar,
los chicos os lo pueden reprochar con toda la razén del mundo. Recordad en todo
momento que cuanto menos intervengdis mejor. De hecho el ideal seria que el propio
grupo fuera capaz de manejarse practicamente solo, atendiendo a unas pautas que,
I6gicamente, diréis vosotros.

Tratad de flexibilizar las sesiones, pedidles que sustituyan la queja por la propuesta, que
parafraseen lo que ha dicho el otro cuando no se escuchen en un debate, mostradles
herramientas Utiles para la escucha activa, invitadles a conectar la actividad con
ejemplos de su vida diaria.

Si conseguis crear un determinado ambiente en la clase en la que ellos entiendan que
las normas de convivencia y respeto son necesarias, No porque se impongan, sino
porque se acuerdan entre todos, y si sienten que su opinidn es tenida en cuenta,
conectardn de otra manera con el resto del grupo.

Foto: Nieves Prieto
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Unidad didactica de CAZADORES DE NUBES

Analizar los
sentimientos
espontdneos que
genera la pelicula a
fravés de los
personagjes de la
pelicula

-Promover medidas
para el buen uso del
agua y reflexionar
sobre la importancia
del ahorro en el uso
doméstico, agricola...

-Estudiar diferentes
técnicas para el
ahorro enla
agricultura.

-Relacionar el avance
de la industrializacion
y la falta de
sensibilidad de los
gobiernos con los
problemas del cambio
climdtico.

-Promover la
creatividad y el
ingenio como
pensamiento
altenativo

Cultura:

Invariables culturales
derivados del
aprendizaje cultural

El uso de |los
elementos: agua,
tierra, aire y fuego

-El agua y la vida en
el planeta.

-Agua y salud.

-Utilizacion  en  los
diferentes sectores
de la sociedad.

-Aprovechamiento
de las aguas
residuales.

Mal uso de los
recursos hidricos

-Nuevas técnicas
para combatir la
sequia.

Algunos de los contenidos de estd unidad los hemos enconfrado
en:http://www.juntadeandalucia.es/averroes/manuelperez/curso0506/webagua/propuesta/propuesta.htm

Generar primeras
impresiones y debate

-Lecturq,
comprension y
traduccién de textos

Aprender a hacer
valoraciones
espontdneas después
de ver una pelicula

-Sensibilizar a los
alumnos de la
importancia del agua
COomo un bien escaso y
saber valorarla.

-Valorar la importancia
de las depuradoras
para que las aguas
residuales se vuelvan a
aprovechar.

-Sensibilizarse sobre las
consecuencias de la
desertizacion mundial

-Aprender a encontrar
soluciones nuevas a
viejos problemas

Evaluacion

Es quizds la parte mds importante en este fipo de actividades. El enfoque deberia ser siempre el conocer los
Derechos Humanos y desarrollar las habilidades personales de respecto, reflexion y sentido critico.
Para no repetirnos en cada actividad os lo mencionamos en la unidad diddctica general.
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Actividad 1. La primera impresion

Objetivo Analizar los sentimientos espontdneos que genera la pelicula a
tfravés de los personajes de la pelicula.

Desarrollo de la actividad Reflexiona sobre las siguientes preguntas:
e Proponedles que respondan a estas preguntas:

-4, Qué te ha parecido la pelicula?

-¢,Sabias que habia un desierto en Chile?

-4, Qué sabes de ese bonito pais?

-4, Qué te parece la idea de cazar nubes?

-¢,Por qué nuestros protagonistas no habian plantado tomates
antes?

-¢,Sabes cudnta agua necesitan los fomates para crecer?
-¢,Sabes cudnta agua consumes tu al dia?

e Preguntadles por las causas de la desertizacion que es bastante
probable que desconozcan.

* Dadles un tiempo de plazo para que se documenten en
bibliotecas, internet... etc, sobre el tema y se preparen una
exposicion para explicarla a los companeros.

«  Enuna sesidn posterior, podéis plantear un debate para
encontrar soluciones a la falta de agua.

Material Podéis tener preparados algunos fotogramas de la pelicula para
centrar el debate.

P
\Y 60 minutos
2

Observaciones »  Esimportante empezar por esta actividad para aprovechar sus
primeras impresiones y sobre todo las emociones mds
espontdneas que les ha generado la pelicula.

«  Pensad que el corto os dard la excusa para infroducir los
Derechos Humanos y a través de las actividades, poder
desmenuzar algunos contenidos mds detenidamente.

« Lo actividad la podéis plantear por parejas y pedirles que las
expongan al resto de la clase.

« Podéis aprovechar para conseguir fotos y colgarlas en clase

con frases que promuevan la resoluciéon pacifica de los
conflictos.
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Actividad 2. El recibo del agua

Objetivo

Desarrollo de la actividad

Material
u)
o

Observaciones

Ser conscientes del gasto diario que hacemos del agua

Cada alumno deberd traer, de su casa, un recibo del agua 'y
readlizar las siguientes actividades:

- Estudio del recibo del agua. Estudio del consumo por
alumno/a
- Estudio del consumo total de agua del grupo clase

Una vez que cada alumno ha computado su gasto familiar de
agua, se propone la elaboraciéon de tablas estadisticas, para lo cual
se deberdn sumar todos los metros cubicos consumidos por la
totalidad de alumnos asi como la totalidad de las cantidades a

pagar.

Facturas de agua. Hojas cuadriculadas y bolis. Anexo actividad 2.

Una sesidn de 1 hora para el consumo de cada alumno.
Otra sesidn de 1 hora para el consumos total de la clase y debate.,

Una vez computados todos los datos se puede establecer un
debate sobre el uso del agua en las casas y las posibilidades de
ahorro de la misma. También se puede hacer un estudio sobre los
lugares del centro educativo en los que se producen pérdidas de
agua. Seria ideal poder llegar a un consenso en el cual, el grupo de
clase se comprometa a participar y crear su Agenda 21.

Anexo actividad 2. El recibo del agua

« Locadaliza en tu recibo la cantidad total de metros cubicos que se han consumido.

« Anadliza el desglose de esa cantidad de acuerdo con el fope que te concede la
compania y el consumo total que marca el recibo.

« ¢ Os habéis pasado de los metros clbicos concedidos? Si la respuesta es positiva
¢,cudntos metros cubicos os habéis pasado?

« Calcula el nUmero de metros cubicos que corresponden en gasto a cada
miembro de tu familia.

Cada alumno construird su tabla estadistica de acuerdo a las siguientes propuestas:

« Construye la tabla estadistica correspondiente al total de metros cubicos
consumidos y halla la media de consumo.

* Hazlo mismo con las cantidades a pagar.

+ Haz la media correspondiente a los metros culbicos consumidos atendiendo al
nUmero de miembros de cada familia.
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Objetivo

Desarrollo de la actividad El agua, desde siempre, ha sido tfema para narraciones y poemas.
Te proponemos la creacién de un cuento del que te damos el
esquema que tu deberds completar. Has de tener en cuenta a la
hora de escribirlo que estds tratando el tema del agua, su uso,
confaminacién, depuraciéon y que, a la vez, tratas el ciclo del agua.

- El poeta japonés Bashd creo una estructura poética llamada haiku
de la que seguramente has oido hablar en clase. Te proponemos
que crees un haikd (recuerda que son fres versos que siguen el
esquema métrico 5/7/5) Te damos un ejemplo de un haikl de
Basho.

Un viejo estanque.
Se zambulle una rana:
Ruido de agua

-Cread posters y lemas que se refieran al ahorro de agua, al
problema de la desertizacion y referentes a la cultura de la paz.
Podéis aprovechar para animarles a reforzar las imdgenes con
textos que se puedan exponer para el resto de la escuela.

-Pedidles que hagan uns redaccién sobre una siftuacién concreta
en la que no se disponga de agua durante 1 dia (ver anexo 2,
actividad 3). Después preguntadles qué pasaria si eso fuera
permanente o pasara a menudo.

Material Haikus de ejemplo, posters, material pldstico, fijeras. ..
\ Variable

Y20}
P S

Observaciones Esta actividad la podéis abordar desde el drea de ciencias
naturales , literatura o lengua.
Aprovechad para hablarles sobre el cambio climatico y el
recalentamiento de la tierra. Podéis conseguir alguna peli donde se
evidencien los cambios del planeta. Una imagen vale mds que mil
palabras...
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Anexo 1 actividad 3. Concurso de haikus

- El poeta japonés Bashé creo una estructura poética llamada haikd de la que seguramente has
oido hablar en clase. Te proponemos que crees un haikd (recuerda que son tres versos que siguen
el esquema métrico 5/7/5) Te damos un ejemplo de un haikd de Basho.

Un viejo estanque.
Se zambulle una rana:
Ruido de agua

-Cread posters y lemas que se refieran al ahorro de agua, al problema de la desertizacion y
referentes a la cultura de la paz.

Anexo 2 actividad 3. Un dia sin agua

Haz una redaccion de unas 10/15 lineas describiendo un dia sin agua en alguna de estas
sifuaciones que te proponemos: en tu edificio, en tu localidad, en un avién, en un crucero
maritimo, en el desierto.
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Actividad 4. Llegd la gota fria

Objetivo -Relacionar el avance de la industrializacion y la falta de sensibilidad
de los gobiernos con los problemas del cambio climdtico.

Desarrollo de la actividad Seguro que has oido hablar de la gota fria.

- Explica con tus palabras qué es la gota fria y qué consecuencias
suele tener.

- Inférmate en tu localidad de los datos pluviométricos del dltimo
ano y elabora un gréfico que después has de interpretar por escrito.

- Las presas, los pantanos o los grandes embalses, tienen como fin
regular el caudal de los rios y acumular también el agua para
fenerla como reserva en caso de sequia.

e Investiga cudl es el pantano o embalse que estd mds cerca
de tu localidad.

e Buscainformacion y escribe el nombre de los mayores
embalses que hay a lo largo de la cuenca del rio Ebro.

e ;Sabes qué significan las siglas PHN de las que tanto
estamos oyendo hablar dlfimamente? Si no lo sabes
investiga en la prensa diaria y da tu opinién al respecto

- Comenta el siguiente texto:

‘Segun los expertos, las inundaciones por los rios no son desastres
naturales, sino fenémenos en los que interviene el aumento del
caudal. El que se produzcan los desastres por inundaciones es culpa
de los seres humanos que ocupamos su lugar natural con edificios,
fabricas, campos agricolas, carreteras, etc, haciendo cambiar el
cauce normal; pero la naturaleza reclama lo que es suyo.”

e/ Qué soluciones se te ocurren para evitar que sucedan
desgracias por inundaciones?

Comentad el tema en clase y debatidlo buscando soluciones

positivas
Material Texto
Variable (incluye el frabajo de investigacion)
\
Observaciones Fuente:

http://www.educared.net/PrimerasNoticias/uni/agua/uagua.htm
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Actividad 5. Verdades y mentiras sobre el agua

Objetivo Clarificar conceptos relacionados con el medio ambiente

Desarrollo de la actividad « Podéis empezar con algdn texto o noticia del periédico que
aporte algun dato de cardcter ecolégico.

+ En funcién de los contenidos que vaydis a trabajar en clase,
completad el listado de frases que pueden ser verdadero o
falso, tratfando de aqjustarlas a las unidades sobre el fema o
sobre la nofticia o texto que estéis trabajando.

«  Después corregirlas juntos en la pizarra. Deben descir sies V o F
acompanando su respuesta de un argumento.

« Es muy importante que al acabar la actividad, hagdis unas
conclusiones claras que ellos tfengan que documentar en la
biblioteca o por internet.

Material Texto o noticia + anexo Verdero/Falso +pizarra
Variable (incluye frabajo de investigacion)
\

Observaciones Hemos puesto sélo unas cuantas frases del anexo para que
vosotros/as las completéis con los contenidos especificos que vaydis
a trabajar con ellos para darle el enfoque que mds os convenga.

Fuente:
http://www.educared.net/PrimerasNoticias/uni/agua/uagua.htm
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Anexo actividad 5. Verdades y mentiras sobre el agua

La sequia se debe sobre todo al consumo de aguas
envasadas.

Las inundaciones suelen producirse porque los hombres
desvian los cauces de os rios.

Los humedales son excelentes reservas de agua.

Actualmente en el mundo dos mil millones de personas
carecen de agua potable.

El Dia Mundial del Agua es para celebrar que podemos
gastar todo el agua que queramos.
La desertizacion no afecta a Espana.

El agua dulce es la mdas abundante en el planeta.

Los recursos hidricos se han de controlar y no malgastar.
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Otras actividades

Ademds de las fichas que os proponemos en esta guia, hay una serie de actividades
que pueden ayudaros a promover la conciencia sobre los Derechos Humanos y asi
abarcar la tarea educativa de una manera mds amplia e integral.

Efemérides relacionadas con los Derechos Humanos

La celebracion de efemérides relacionadas con los Derechos Humanos con fines
diddctico-educativos os puede servir para resaltar la necesidad de la paz para la
convivencia; hacer hincapié, de forma positiva, en los diferentes aspectos que
abarcan los Derechos Humanos y puede servir como recordatorio ante ciertas
situaciones no superadas.

Fechas:

Dia Internacional de los Derechos del Nifo: 20 de Noviembre
Dia Internacional de los Derechos Humanos: 10 de Diciembre.
Dia Escolar por la Paz: 30 de Enero.

Actos intercentros

Las actividades compartidas entre distintos centros educativos, facilita la colaboracion
humana y profesional con ofros centros y pone en contacto a chicos de distintos
barrios y pueblos.

Campanas de solidaridad

Las campanas puntuales las podéis utilizar para aprender a compartir, aprender a no
ser indiferentes y poner en contacto a los alumnos con ONGDS de ayuda al Tercer
Mundo y con entidades que promueva la igualdad y la justicia.

Podéis por ejemplo: Colaborar con ONGD vy ofrecerles testimonios directos de
voluntarios de proyectos o bien participar en campanas y organizaciones de defensa
de los Derechos Humanos.

Correspondencia interescolar e intercambios

El infercambio de correspondencia entre diferentes centros puede satisfacer las
necesidades de comunicaciéon con otras realidades, facilitar la motivaciéon para
estudiar ofros medios y culturas o utilizarla como técnica especifica en el estudio de
otfras lenguas y culturas.

Posibles contactos:

Podéis establecer una correspondencia continuada con clases del mismo nivel, de
otros colegios de la misma comunidad de Espana o del resto del mundo. Es
especialmente intferesante de paises o zonas que ciertas personas denominan
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‘enemigos".
Revistas o nimeros monogrdficos sobre los Derecho Humanos

Podéis animarles a escribir en revistas que promuevan la defensa de los derechos
humanos para facilitar la expresion y divulgacion de las producciones y
comunicaciones de los alumnos. La escritura sirve para potenciar la creatividad de los
alumnos en su forma investigadora y arfistica y para aportar producciones culturales
de la propia escuela.

Teatro y Derechos Humanos

El teatro permite fomentar la expresidon corporal y el lenguaje dramdtico sensibilizando
a su vez sobre determinados temas que se tratan en las obras a partir de las propias
representaciones de los alumnos.

Podéis proponer escenificaciones de teatro, de marionetas... Utilizando textos creados
por los alumnos o fomados de otras obras que tratan tfemas sobre igualdad vy justicia.
Haced un comentario sobre ellas y sobre sus sentimientos.

Biblioteca de centro

Hay que ofrecer a los alumnos una selecciéon de libros de Literatura Infantil y Juvenil
que tratan temas de paz, conflictos y derechos humanos para fomentar el placer de la
lectura y favorecer el pensamiento critico. Os proponemos la lectura de alguno de
estos libros con un forum posterior o la creacidon de fextos que fomenten el
reconocimiento de los derechos de las personas.

Exposiciones

Las exposiciones son muy Utiles ya que permiten trabajar un tema desde la vertiente
personal pero también la vision de conjunto que incluye a todo el grupo.

Se pueden seleccionar temes que interesen por su contenido y buscar maneras de
exponerlos que supongan el fomento de la creatividad de los chicos y chicas, por
ejemplo un graffiti. Después se puede presentar a todo el colegio las creaciones de las
distintas areas.

También se puede ufilizar como canal de comunicacioén y toma de conciencia
escuela-entorno.

Propuestas que lanzamos: Carteles, collage, pegatinas, dibujos, audiovisuales.
Exposiciones sobre personajes promotores de la paz y la defensa de los derechos
humanos. Recopilacién de chistes graficos por la paz.

Juegos cooperativos

Son una buena propuesta si se utilizan con fines diddcticos educativos ya que permiten
aprender a disfrutar por el propio placer de jugar sin que haya perdedores. Facilitan el
aprendizaje de la cooperaciéon y de distintas maneras de comunicacion. Estimulan la
creaciéon de una atmaésfera activa, participativa y comunicativa. Es una experiencia a
fravés de la cual se conoce la realidad. Lo utilizamos como instrumento pedagdgico,
lGdico, participativo y creativo. Contribuye a la creacién de un ambiente positivo. Los
juegos no competitivos se convierten en una experiencia de grupo.

Clases de juegos:!
Afirmacién, conocimiento, confianza, comunicacién, cooperacion, resolucion de
conflictos.

! Podéis consultar “La alternativa el juego 1y 2" de Paco Cascon.
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Juegos cooperativos

Juegos de afirmacién

Su finalidad es el desarrollo del autoconcepto de la persona y su afirmacién como tal
en el grupo. Consisten en potenciar los aspectos positivos de las personas o del grupo.
También facilitan el reconocimiento de las propias necesidades y poderlas expresar en
un clima positivo que potencie la aceptacion e integracioén en el grupo.

(Lista de atributos, silueta con cualidades, qué cosas hago bien....)

Juegos de conocimiento

Uno de los primeros pasos para la formaciéon del grupo, permite a los participantes
conocerse entre si.

Presentarse y decir una cualidad o nuestros gustos, buscar a alguien que cumpla
determinados requisitos, presentar nuestra lista de pequenos placeres, juego del
inquilino diciendo nuestros nombres...

Juegos de confianza

Ejercicios fisicos para probar y estimular la confianza en uno mismo y en el grupo. Antes
el grupo tiene que conocerse.

Es importante la confianza para: fomentar actitudes de solidaridad, preparar un
frabajo en comudn gque suponga un mayor esfuerzo, como afrontar un conflicto o
tfomar una decision.

Se basan en dos circunstancias: Las condiciones que crea el dejarse llevar por el
grupo:

reacciones, impulsos, miedos, experiencias gratificantes. Cambiar los puntos de
referencia habituales de nuestra relacion con los ofros y el medio.

Juegos de comunicacion

Pretenden estimular la comunicacion e intentar romper la unidireccionalidad de la
comunicacion verbal en el grupo. Favorecer la escucha activa y la precision del
mensaje en la comunicacioén verbal. Favorecer también la comunicacién no-verbal y
unas relaciones mds cercanas y abiertas.

Como ejemplo, dictar dibujo, averiguar algo con mimica, pasar el mismo mensaje a
varias personas, pasar papelitos...

Juegos de cooperacion

Suponen un paso Mmds en el proceso de superar las relaciones competitivas. En ellos se
da una finalidad comun, construyendo un espacio de cooperacién creativa.

Sillas cooperativas, escenificaciones en grupo...

Juegos y técnicas de resolucion de conflictos

Su objetivo es aprender a describirlos, reconocer sus causas, intferacciones, reacciones,
etc.

Técnicas de resolucion de conflictos, juegos de rol.

Evaluacion de los juegos

Es la parte mds importante de cada juego (método socio afectivo) porque permite
analizar y compartir como se han sentido consigo mismos y con los demds, analizar la
actividad (reacciones, situaciones que se han dado) y aflorar las situaciones de la vida
coftidiana en las que se plantean casos similares, cémo son resueltos y por qué.
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6. Actaa

hitp://www.apdha.org/enlaces/enlaces.htm - top%23top

Organismos de Defensa de Los Derechos Humanos
Movimientos contra la Globalizacién

Migraciones

Recursos sobre Derechos Humanos

Educacion para la Paz y Los Derechos Humanos
Solidaridad Internacional

Mujeres

Sindicatos

Organismos de Defensa de Los Derechos Humanos

Oficina del Alto Comisionado de la ONU para los Derechos Humanos
Amnistia Internacional Espana

Asociacion Marroqui de Derechos Humanos (AMDH)
Asociacion Madres de la Plaza de Mayo

Human Rights

Asociacion Conftra la Tortura

Equipo Nizkor: Derechos humanos en América Latina
Abuelas de |la Plaza de mayo

Human Rights Watch

Federacion Internacional de Derechos Humanos

FIAN: Por el derecho humano a alimentarse

INCHRIRI: Derechos Humanos en el Comercio y las Inversiones
Fundacién Rigoberta Menchud

Maghreb des droits de 'Hommme

ONG San Pedro Nolasco

Movimientos contra la Globalizacion

RCADE: Red Ciudadana por la Abolicion de la Deuda Externa
Aftac Intfernacional

Aftac Madrid

Movimiento contra la Europa de Maastrich

Foro Social Mundial de Portoalegre 2002

Via Campesina

Movimiento de Resistencia Global

Foro Social de Sevilla

Foro Social Europeo

Migraciones

Web de Extranjeria del Colegio de Abogados de Zaragoza
Grupo de Informaciéon y Apoyo a los Inmigrantes (GISTI-Francia)
SOS Racismo Madrid

Andalucia Acoge

Colectivo IOE

Recursos sobre Derechos Humanos

Recursos sobre Derechos Humanos en Internet Pangea
Servidor de Derechos Humanos de la Universidad de Zaragoza
Pangea: Internet Solidario

Contrainformacion Nodob0

Cdatedra de la Paz y los Derechos Humanos de la UNESCO
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Laboratorio de Estudios Interculturales Universidad de Granada
Centro de Investigaciones para la Paz

Recursos sobre derechos humanos de la Universidad de Minesotta (en espanol)
Desapariciones forzadas
MoveOnPeace

Educaciéon para la Paz y Derechos Humanos
Edualter
Seminario de Educacién para la Paz de la Apdhe

Solidaridad Internacional

Intermon

Frente Zapatista de Liberacion Nacional
Sodepaz

Comité de Solidaridad con la Causa Arabe
Canal solidario

Coordinadora de Ongs para el Desarrollo (CONGDE)
Delegacion en Espana del Frente Polisario
ACSUR Las Segovias

Medicos sin Fronteras

Asociacion de presos y desaparecidos saharauis

Mujeres

Mujeres de Afganistdn

Mujeres en Red

Plataforma por los Derechos Humanos de las Mujeres

Federacion de Organizaciones Feministas del Estado Espanol
Asociacion de Asistencia a Victimas de Agresiones Sexuales

Ayuda Humanitaria para las Mujeres y Ninos de Afganistan (HAWCA)
Mujeres Progresistas de Andalucia

Sindicatos
ELA
SOC-MR
USTEA
CC.OO0.
UGt

CGT

Varios

Ecologistas en Accion

Confederacién de Consumidores y Usuarios

World Watch

Campana de Consumo Responsable de Granada
Federacion de Drogodependencia y Sida - Enlace
Greenpeace

Coordinadora Estatal del Comercio Justo

A pulso

Plataformma contra el fraude y la corrupcion de la cosa publica en Melilla
http://www.apdha.org/enlaces/enlaces.htm - top%23top
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7. Para saber mas...

Recursos educativos en la red
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Médulos de planificaciones de unidades diddcticas y actividades para Lengua y
Literatura, Arte, Historia, Geografia, y Educacion Civica. Para Tercer Ciclo de Primaria
(10-12 anos) y Educacion Secundaria: todo en inglés. Algunos materiales en francés:
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Actividades

* Albatros. Encuentro con una cultura diferente. Actividad sobre prejuicios
culturales.

« EIAVE. Actividad para idear métodos de accién no violentos. Juegos de rol.

» Actividad para la diversidad cultural. Interculturalidad

» Actividad. Estereotipos de la marginacién.

* Recurso audiovisual: Referencia del video "La clase dividida'. Enfogque socio
afectivo.
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Aprobada por la Asamblea General de Naciones Unidas el 20 de Noviembre de 1989.
Version adaptada no oficial.
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(Resumida y en lenguaje sencillo)
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Mapa de Peters

Qué mapamundi mds raro, (no?, parece que se ha “desconfigurado” la imagen al
ponerla en este documento. Pues no, este mapa estd bien, de hecho es la proyeccion
que mejor representa el mundo tal cual es. Entonces, ¢ por qué estamos
acostumbrados a verlo mds chato?: Porque normalmente se usa el Mapa de
Mercator.

La proyeccién Mercator

El mapa de Mercator fue creado en 1569, una época en que los navegantes surcaban
los océanos a vela, en barcos de madera, guidndose por las estrellas. El éxito de esta
proyeccion se debe a que cualquier linea recta que se tfrace marca el rumbo real, con
que se puede navegar siguiendo con la brdjula el dngulo que se marca en el mapa.
La forma de los paises es real, pero su superficie aumenta exageradamente en las
latitudes altas, casualmente Europa y Norfeamérica, donde se concentra el 80% de la
rigueza mundial.

La proyeccioén Peters

Este mapa fue propuesto por el historiador y cartégrafo Dr. Arno Peters en Alemania en
1974, generando un acalorado debate. La proyeccion de Peters es una proyeccion
cilindrica y conforme, como la de Mercator. La diferencia es que corrige
matemdticamente la distorsion de las latitudes altas. La proyeccidén Peters trata de huir
de la imagen eurocéntrica del mundo. Es la proyeccidén que menos deforma las
escalas. De todas las proyecciones existentes esta es la mds ajustada al mundo real.
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